





PROJETO SURFISTA
DIGITAL

A proposta de parceria do Projeto
Surfista Digital tem como base a
construcao de um trabalho
pautado na integracao entre a
Inovacao tecnoldgica, aliada a
perspectiva de uma formacao
humana transformadora para
criancas e adolescentes do Grande
Vicente Pinzon (Comunidades da
Praia do Futuro, Caca-e-Pesca e
Serviluz) na cidade de
Fortaleza/Ce.
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As tecnologias digitais atuam como uma
ferramenta de suplementacao educacional,
melhorando o rendimento escolar,
potencializando habilidades, despertando
para a curiosidade tecnoldgica, trabalhando
atividades sociointeracionistas atraves dos
ambientes virtuais de aprendizagem, jogos
digitais, videos e outras tecnologias.




A Robotica auxilia o desenvolvimento do raciocinio
l6gico das criancas e adolescentes, incentiva a
criatividade e a elaboracao de trabalhos
colaborativos, leva a dimensao da "construcao
tecnologica” para o universo social além de formar
sujeitos questionadores sobre o uso do universo da
tecnologia, principalmente em espacos de completa
vulnerabilidade social. A iniciativa envolve
atividades de dimensoes ludicas dentro da
perspectiva de jogos e atividades coletivas.




O Laboratério de Sublimacao e Criacdo visa a
possibilidade de fazer emergir a modalidade do
negocio social entre os adolescentes e jovens
pertencentes as areas de periferias beneficiadas
pelo trabalho do Instituto Povo do Mar. Com isso,
cria-se um espaco onde a perspectiva de atuacao
baseia-se na busca da resolucao de uma questao
social, no caso, 0 acesso ao primeiro emprego e o
fomento do empreendedorismo social.




| , MAIS DO QUE NUMEROS,
O projeto deve impactar VIDAS ...

diretamente a vida de 550
criancas, adolescentes e jovens
pertencentes ao trabalho de
atuacao do Instituto Povo do Mar.
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